第三章  創造思考教學
第一節 創造思考教學理論基礎
ㄧ、創造思考教學的基本概念

〈一〉「創造」的要素

    創造性的特有要素如下：

· 創造是一個過程而非一個產物。

· 創造的歷程是有目標的，不僅對個人有利，且造福整個社會。

· 創造不論是語言或非語言的，具體的或抽象的，對個人而言，都具有新而獨特的意義。

· 創造來自擴散性的思考，而順從及每天問題的解決則來自收斂式的思考。

· 創造是一種思考的形式，而不與智力同義，其包括了心智的能力而不只為思考。

· 創造力也要是其所接受的知識。

· 創造力是一種控制假想的方法，這會造成一些成就，不論是在繪畫、推積木或白日夢中表現出來。

〈二〉創造思考教學的目的

1. 啟發學生創造的動機

2. 鼓勵學生創造的表現
3. 培養學生流暢、變通、獨創及精密創造思考能力

〈三〉創造思考教學的方法

1. 利用創造思考的策略，配合課程，讓學生有運用想像力的機會

2. 鼓勵學生表達，容忍學生不同的意見

3. 對學生各種看法不急著下判斷。
4. 以學生為學習主體，教師不獨佔整個教學活動的時間

5. 是一種鼓勵教師因時制宜，變化教學的方法

〈四〉創造思考教學的情境與氣氛

1. 特別注意自由、安全、和諧、無拘無束的情境與氣氛

2. 佈置適當的環境，準備豐富的教材、教具，提供各種操作教材

3. 充份利用社區資源
二、創造思考發生的理論觀點

〈一〉精神分析學派

· 創造源自於個體潛意識作用，是防衛方式昇華作用的結果

· 認為創造有兩種表現方式，ㄧ是心理的，強調意識作用的歷程。ㄧ是幻想的，認為創造是潛意識或原始經驗的再現。

〈二〉人文心理學派

· 創造是自我實現的結果

· 如果一個人能自由地經驗，實現自己完全發揮作用的人，有其建設性創造之產生

· 兒童內發的好奇與探索是創造的動力，若能尊重兒童，給予自由，將有助於創造力的發揮

· 創造是個體具有健康自我的產物，是潛能發展的象徵

〈三〉行為主義學派

· 運用聯想法有企圖的因素重新組合，其中「知識」是基礎，「聯想」是媒介，此兩者越多，越創造有可能
· 經由不斷聯想或思考可獲增強，出現率可望提升

〈四〉左右腦功能派
· 創造行為需要大腦左右兩半球分別發揮其功能

· 創造潛能較高的學生可能較偏向右半腦功能的運用

· 右半腦功能多在鬆弛狀態下發生，因此提供學生安全自由聯想機會，是創造思考教學中重要的課題

※ 從上述創造思考發生的理論觀點，給我們以下的啟示：

1. 提供幼兒一個可以滿足好奇、適合探索的學習環境與情境，將有創造思考的發生。

2. 教學內容與方式若能讓幼兒有自由經驗操件，實現自我，將有創造思考的發生。

3. 創造思考需大腦左右半球分別發揮功能，教育上不應偏向任何ㄧ方，教師應了解學生較偏向何種方式學習或思考，以提供適切情境培養其潛能，亦應設法針對其較弱的一部份，施以補救教學。

4. 「知識」是創造的基礎，「聯想」是創造的媒介，如果能多提供幼兒各種經驗知識，多利用創造聯想策略，將有助於創造思考的發生。

5. 創造是個人潛意識作用，可透過各種創造表現方式，讓潛意識或個人原始經驗再重現。

※ 聯想活動：XX圈
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※ 有益與阻礙創造利發展的因素探討

	
	有益創造利發展的因素
	阻礙創造利發展的因素

	人格特質
	1. 比較獨立、自律，有時會反抗權威。

2. 常捉弄別人，表現出小丑的幽默，惹人開心。

3. 適應環境的能力比較強。

4. 喜歡冒險、挑戰性的工作。

5. 對例行公事即令人厭煩的事物，非常沒有耐心。

6. 擴散思考能力強，記憶力廣且會注意細節。

7. 喜歡閱讀，有廣泛的知識背景。

8. 常需要較多時間思考。

9. 對有興趣的事非常專注。

10. 敏感，好奇，有豐富的想像力，常表現出一種不同感覺的能力，如聽到某種聲音看到某種顏色。
	1. 依賴、順服。

2. 乖巧。

3. 不易適應新環境。

4. 不喜歡換工作項目。

5. 慣於例行公事。

6. 思考集中。

7. 不喜歡思考。

8. 對事物缺乏興趣。

9. 固封、保守。

	環境教材
	1. 豐富、刺激的環境。

2. 可自由探索、操作的玩具教材。

3. 提供不同材質，多樣性的教材。

4. 經常變換環境佈置。

5. 放在開放隨手可取的開架空間。
	1. 缺乏刺激的環境。

2. 只供觀察、欣賞不可把玩的教材。

3. 單一功能，單一性質的教材。
4. ㄧ成不變的佈置。

5. 封閉，不可隨意取用的設備器材。

	學習者的態度
	1. 有目標、有計畫。
2. 能運用想像力。

3. 喜運用邏輯思考，推理解決問題。

4. 注重問題，解決過程。
	1. 無目標漫無計畫。
2. 缺乏想像力。

3. 不願多思考，依賴教師。

4. 只關心結果，缺乏發現問題、界定問題、尋找解答的能力。

	輔導者
	1. 鼓勵獨特見解。
2. 尊重個別差異。

3. 提供解決問題的機會。

4. 扮演支持者角色。
	1. 不喜歡個人有意見。
2. ㄧ律一視同仁。

3. 幫他解決問題。

4. 扮演支持者角色，對幼兒有較低的期望。


三、佈置一個可讓幼兒觀察、主動、選擇、探索的環境
   1.規劃開放自取性的學習空間

   2.營造溫暖、開放、支持、幽默……的學習氣氛

   3.選購適宜的玩具、教材

   4.利用各種素材創造遊戲活動

※ 教學密笈：影響創造力思考的十大戒律

1. 不要對孩子的意見下判斷或消極的批評

2. 不要瞧不起孩子，傷害孩子自尊

3. 不要限制孩子太多自由

4. 不要對孩子嘮叨不休

5. 不要強迫孩子盲目服從自己

6. 不要做出不適孩子的要求

7. 不要排斥孩子的錯誤或失敗

8. 不要常常製造緊張壓迫氣氛

9. 不要只讓孩子背誦記憶課本的知識

10. 不要懷疑孩子的能力事事代勞

第三節 

ㄧ、有助創造思考的課程發展

(1) 課程的安排

1. 設計彈性的學習時間

2. 提出具有想像力和創造力的課程計畫

3. 以創新的方式運用材料

4. 利用討論方式解決問題、訂定規則

5. 安排團討、分享、互動時間

6. 活動進行多利用創造思考策略，讓幼兒思考創作
7. 課程進行讓幼兒有自我選擇與決定的機會

8. 讓創意思考成為幼兒學習生活的習慣
(2) 教師教學引導的態度

1. 教師要成為一個創意人

2. 讓每位孩子都有機會

3. 提出開放創造性問題
4. 給孩子一點思考時間

5. 不要抹殺孩子的好奇心

6. 培養孩子對事質疑的態度

7. 享受共同創造的樂趣

8. 讓發現成為生活的樂趣

9. 
注意傾聽、尊重幼兒的想法

10. 學習做決定前先分析結果

表三-2 創造思考問題類型的發問技巧

(一)創造思考發問技巧

	
	創造思考發問技巧
	說明

	假設問題
	1. 假設想像

2. 時地遷移

3. 六W問題

4. 除了…，還可以…
	想像……，可能的情形式……

如果換成在(時間或地點)，會……

利用英文中的五個W，ㄧ個H的問題

Who？Why？When？What？Where？How？

提醒除了…之外，還有什麼可能性？

	比較問題
	1. 一同比較
2. 類比隱喻

3. 時間比較

4. 不同時空比較
	可以比較外觀、顏色、形狀、感覺…的異同點
運用想像將人、事、物相互比擬，藉以類推事理，產生見解或觀念。如：白鵝在水裡游像隻小白船，你認為還像什麼？

比較從前與現在有關人、事、物…

比較在不同地點、文化條件背景……可能的情況

	推測問題
	1. 推測可能

2. 詳列用途
3. 替換取代

4. 列舉各種可能
	假設某種情況，推測各種可能結果。如：飛機引擎突然故障了，可能會發生什麼事？
儘量列舉相關用途(如：杯子可能的用途？)

試想如果沒有什麼(如：炒菜時發現沒有鹽)，可以有什麼替代方法。

將各種可能的情形列舉出來。

	自由想像
	1. 自由聯想

2. 腦力激盪
3. 重組歸倂
4. 角色扮演

5. 假設性想像
	從提出的想法中，任意聯想出與該事物有關的任何事。
在一定時間內針對某個主題，大家以集思廣益的方式，大量產生意見、看法、靈感或方案。

假設將原有物重新拆裝組合，或增加某些零件、功能，甚至變大變小，想像會有何結果。
假想自己是某種角色，以戲劇演出方式，去想像模擬各種擔任該角色可能出現的行為。

假想各種可能情境，如：想像太空城市的樣子？ㄧ百年後的世界……


(二)開放式與封閉式的問話
 表三-3 開放式與封閉式問話示例表

	
	開放性問話
	封閉式問話

	特色
	1. 答案有選擇性，有多種可能的答案，無固定的答案。

2. 不靠記憶、知識回答，需依想像力組織推理能力來回答。
	1. 答案是唯一的，或有特定的答案。

2. 依賴記憶知識。

	例句
	「如果……，結果會……？」

「除了……，還有……？」

「為什麼你認為……？」

「這是怎麼發生的……？」
	「愛吃香蕉，愛模仿人的是什麼動物？」

「紅色加黃色，會變成什麼顏色？」

「對不對？」「是不是？」


(3) 適切與不適切的語言回饋策略與例句

 表三-4

	適切的語言

回饋策略
	例句
	不適切的語言

回饋策略
	例句

	客觀述說事實
以明確的語詞具體認可幼兒行為

接納幼兒的情緒反應

澄清事實

提供線索，
激發想像
了解想法
	「你畫了一個黑色嘴巴的媽媽！」

「你幫忙搬桌椅，讓我輕鬆好多！」

「我知道你很難過，因為你很想玩車子，可是先來先玩，你需要等ㄧ下！」

「這條長長的是什麼？」

「想想看！還有什麼東西會在天空飛來飛去？」

「可不可以告訴我，你的魚怎麼會在天空上？而太陽卻跑到水裡去？」
	批判事實

過度讚美

否定情緒

主觀判斷

評斷事實

主觀指示
	「哪有人畫黑色的嘴吧！」

「你真是個大力士，像卜派ㄧ樣！」
「這有什麼好哭的，先來先玩，車子沒了就先玩別的！」

「猴子的尾巴哪有這麼長！」

「天空怎麼白白的，要畫一點東西啊！」

「太陽要畫在天上，魚才是在水裡游的！」


